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OLIMPIADA COLONIAL FESTA DA UVA 2024
REGULAMENTO

Em 2024, realizaremos a edicdo de 30 anos da Olimpiada Colonial que foi criada pela Comissao
Comunitaria da Festa Nacional da Uva em 1994. Nestes 30 anos, a Olimpiada tem contribuido
para engajar a comunidade caxiense a Festa Nacional da Uva e mostrar aos visitantes nossa
cultura de forma divertida e Unica.

1. OBJETIVOS

A Olimpiada Colonial tem como finalidade aproximar o interior do municipio de Caxias do Sul a Festa
Nacional da Uva, através de brincadeiras e vivéncias alusivas que resgatam as tradigdes e habitos de
nossos antepassados e do periodo colonial.

Além disso, teremos etapas demonstrativas da Olimpiada Colonial no Parque da Festa da Uva, durante
0 evento, que denominamos de Vivéncia, com o objetivo de integrar os visitantes e turistas de forma
divertida, divulgando a nossa cultura.

2. EVENTO DE INTEGRA(;AO

As comunidades mobilizam os competidores para realizarem as provas com claros critérios de
competicdo, sendo de responsabilidade das Comissdes Coordenadoras e Organizadoras, arbitrar e
definir os vencedores de cada competic&o.

Os melhores classificados de cada comunidade participam da "finalissima” durante a Festa da Uva
2024.

3. DA ORGANIZACAO

3.1- A Olimpiada serarealizada através de provas elaboradas pelas Comissédo Organizadora, e estardo
descritas no item 06 deste regulamento.

3.2 — As comissOes séo as seguintes:

e Comissao Comunitaria: constituida por membros ligados a Comissao Comunitaria da Festa da Uva
2024, Diretoria de Esportes e Secretaria Municipal do Esporte e Lazer, a quem compete estabelecer os
regulamentos, informar e apoiar as agfes da comunidade. Esta comissao estara sediada no Parque da
Festa da Uva — Contatos 54 99183.8166 e 54 3207.1133.

e Comissao Organizadora: responséavel pela organizagdo do evento

e Equipe de Coordenadores de Provas: responsavel por estabelecer as chaves e participantes,
apreciar e fiscalizar as provas.

3.3 — As provas seréo realizadas em duas etapas:

Etapa 1: Classificatoria (bairro, distrito, entidade, paréquia...)

Etapa 2: Final: Os vencedores de cada prova da etapa "classificatoria" participardo da etapa final,
concorrendo com outras comunidades da regido. Somente pessoas residentes ou vinculadas a
comunidade poderdo representa-la na final.
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4. INSCRICAO:

4.1 — As inscri¢gdes podem ser realizadas no dia da prova, em cada localidade.

4.2 — Poderédo se inscrever nas provas criangas, jovens e adultos (observando a faixa etaria de cada
prova), dentro do prazo estabelecido pela Comissdo Organizadora, bem como respeitando o nimero
de inscri¢cdes disponivel por prova.

4.3 — Cada pessoa podera se inscrever em no maximo 3 modalidades.

4.4 — As inscricbes serao gratuitas.

4.5 -0 inscrito devera informar seu nome completo e telephone no ato da inscri¢ao.

4.6 — Quaisquer informacdes ou esclarecimentos podem ser obtidos pelo fone 54 99183.8166.

4.7 — O ato da inscri¢cao, automaticamente, autoriza a Comissao Comunitaria da Festa da Uva e Diretoria
envolvida a ampla divulgagdo em jornais, revistas, televisdo e outros meios, usando como bem lhe
prover as imagens dos inscritos para a¢des publicitarias.

4.8 — O numero de inscricbes por provas em cada comunidade fica a critério da Comissao
Coordenadora.

5. PARTICIPACAO:

5.1 — Uma pessoa podera participar no maximo de 4 modalidades, na Etapa Classificatéria da sua
comunidade.
5.2 — O nimero maximo de inscritos por prova é 10 (dez) competidores, podendo estes ser: individual,
duplas ou trios. Em casos especiais, fica a critério da Comissao Organizadora um nimero maior de
inscritos.
5.3 — O competidor s6 pode competir em uma comunidade / localidade. Fica vetado ao mesmo concorrer
por outra localidade.

1. Primeira: O competidor somente podera participar na primeira localidade escolhida.

2. Segunda: somente podera participar nas provas em outras localidades como demonstrativa.
No caso de um mesmo competidor se inscrever em provas em mais de uma comunidade, a classificacédo
valida sera a da primeira participacéo, anulando os demais resultados.

6. MODALIDADES:

6.1 - A Olimpiada Colonial sera disputada dentro das seguintes modalidades e quantidade maxima de
participantes, por etapas:

e Fazer Bigoli (10 Trios, Modalidade Mista);

e Amassar Uva com os Pés (10 Duplas, Modalidade Mista, sem limite de idade);

e Debulhar Milho (10 Duplas, Modalidade Mista, idade minima 16 anos);

¢ Arremesso de Queijo (20 Atletas, 10 Feminino e 10 Masculino, sem limite de idade);

e Corrida de Trator (10 atletas, Modalidade Mista, idade minima de 18 anos, com habilitag&o)

e Corrida de Cariola (20 Duplas, 10 Duplas Feminino e 10 Duplas Masculino, idade minima de 16 anos);
¢ Carreto da Cucagna (10 Duplas, Modalidade Mista, sem limite de idade);
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¢ Mini 48 (10 Atletas, Modalidade Mista, sem limite de idade);

e Toma que €é de Uva (10 atletas, Modalidade Mista, idade minima de 16 anos);

¢ Prova da Panocia (10 atletas, Modalidade Mista, idade minima de 16 anos);

e Corrida do Saco (10 Atletas para competicdo, Categoria Infantil, Modalidade Mista);
¢ Chute na Mastela (10 Atletas para competi¢cdo, Categoria Infantil, Modalidade Mista);

6.2 - As modalidades ocorreréo na ordem estabelecida pela Comissao Organizadora, que é responsavel
pelo andamento da etapa e ndo poderédo sofrer ajustes ou mudancas.

6.3 — Caso haja solicitacdo para alteracdo de ordem da modalidade a mesma devera ser analisada e
avaliada pela Comissao Organizadora.

7. CALENDARIO DAS ETAPAS:

7.1 - As etapas serdo divididas da seguinte madeira:

¢ 14 etapas eliminatérias, sendo que cada etapa ocorrerd em 14 locais diferente;

e 1 etapa de final, na qual os vencedores (1° lugar) de cada etapa das eliminag&o disputardo a grande
final.

7.2 - As modalidades serdo disputadas nos locais estabelecidos pela Comissdo Organizadora,
obedecendo as diretrizes oficiais e regras de cada modalidade, conforme calendéario e horario ja
estabelecido e descrito na tabela abaixo:

ETAPA LOCALIDADE LOCAL DATA HORARIO
01 Rodovia RSC 453 Shopping Villagio Caxias 13/01/24 - sdbado 9:30
02 Linha 40 Em frente a Igreja 20/01/24 - sabado 15:30
03 Galopolis Em frente a Igreja 21/01/24 - domingo 15:30
04 Sao Luiz da 62 Légua Campo de Futebol 27/01/24 - sdbado 15:30
05 Critva Em frente do Saldo 28/01/24 - domingo 15:30
06 Forqueta Em frente a Igreja 03/02/24 - sdbado 15:30
07 Fazenda Souza Em frente a Igreja 04/02/24 - domingo 15:30
08 Santa Lucia do Piai Em frente a Igreja 11/02/24 - domingo 9:30
09 Vila Oliva Em frente a Igreja 11/02/24- domingo 15:30
10 Vila Cristina Campo de Futebol 17/02/24 - sdbado 15:30
11 Desvio Rizzo Na Lagoa 18/02/24 - domingo 15:30
12 Ana Rech Rua Coberta 25/02/24 - domingo 9:30
13 Vila Seca Em frente a Igreja 25/02/24 - domingo 15:30
14 Paralimpiada Enxut&o A definir A definer

FINAL SINIMBU CENTRO CAXIAS 03/03/24 - domingo 14:00

7.3 - As datas e horérios poderé&o sofrer alteragfes e ajustes conforme necessidades e intempéries.
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8. ARBRITAGEM E JULGAMENTO:

8.1 - As modalidades serdo avaliadas e julgadas pela Equipe de Coordenadores de Prova.

8.2 - O tempo e a metragem da modalidade de cada participante sera avaliada pela Equipe de
Coordenadores de Prova e pela Comisséo Organizadora e suas decisfes ndo cabera nenhum recurso.
8.3 - O participante podera ser desclassificado a qualquer momento durante a realiza¢do da modalidade,
se ndo seguir os padrdes, diretrizes e regras estabelecidos pela Equipe de Coordenadores de Prova.
8.4 — A decisdo da Equipe de Coordenadores de Prova, perante a desclassificagéo do participante, por
nao seguir os padrdes, diretrizes e regras, ndo caberd nenhum recurso para revogacao.

9. PREMIACAO

9.1 — Haveréa premiacao na etapa da eliminatéria de primeiro, segundo e terceiro lugar, por modalidade
obedecendo aos critérios de cada prova. A premiacao sera conforme descri¢cdo abaixo:

¢ 1° LUGAR: medalha, kit dos patrocinadores

¢ 2° LUGAR: medalha, kit dos patrocinadores

¢ 3° LUGAR: medalha e kit dos patrocinadores

9.2 — Havera premiacdo na etapa final de primeiro, segundo e terceiro lugar, por modalidade
obedecendo aos critérios de cada prova. A premiacao sera conforme descrigdo abaixo:

¢ 1° LUGAR: medalha, kit dos patrocinadores e pontuacéo

¢ 2° LUGAR: medalha, kit dos patrocinadores e pontuagao

¢ 3° LUGAR: medalha e kit dos patrocinadores e pontuacao

9.3 - A tabela de pontuacdo sera distribuida conforme os critérios estabelecidos no item 10 da
PONTUACAO.

9.4 — As comunidades que somarem o0 maior nimero de pontos na ETAPA FINAL, ou seja, a soma de
pontos das provas realizadas na etapa final, mais a soma dos pontos extras conforme quadro do item
10 deste regulamento receberéo a seguinte premiacao:

1° Lugar: TROFEU COMUNIDADE DESTAQUE e Prémio Especial em dinheiro no valor de
R$10.000,00 (dez mil reais)

2° Lugar: TROFEU COMUNIDADE DESTAQUE

3° Lugar: TROFEU COMUNIDADE DESTAQUE

9.4 - O resultado da localidade/equipe ganhadora sera anunciado logo apos o realizacdo e término de
todas as modalidade da etapa final.

9.5 - A premiacdo (medalha, troféus e kits dos patrocinadores) sera entregue na data e local de cada
etapa, na ordem estabelecida pela Comissao Organizadora.

9.6 - Os participantes ndo poderdo revogar ou discutir as decisdes tomadas pela Comisséo
Organizadora.
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9.7 - A premiacdo em dinheiro da equipe vencedora devera ser destinada a uma escola municipal ou
estadual da localidade/equipe ganhadora, com o objetivo de realizar melhorias, aquisicées de itens,
reformas etc.

9.8 - A localidade/equipe devera organizar um almogo no qual sera realizada a entrega oficial do prémio
de 10 mil reais para o CPM da escola ganhadora, mediante a apresentagdo de nota fiscal com CNPJ.
9.9 - O almoco devera ser agendado dentro de dois meses apds a final, que ocorrera no dia 03 de marco
de 2024 (trés de margo de dois mil e vinte e quatro).

9.10 - O CPM da escola ganhadora devera fazer uma prestagéo de contas do valor total do investimento
para a Comissao Organizadora.

9.11 — A Comisséo Organizadora podera recusar (ndo aprovar) o0s investimentos; caso 0s mesmos nao
estejam de acordo com as diretrizes de promover melhorias e bem estar para os alunos.

9.12 — Se o investimento nédo for aprovado pela Comissao Organizadora, o CPM da escola, devera fazer
um novo investimento no valor que foi recusado.

10. PONTUACAO
10.1 — Haveréa premiacgéao na etapa final de primeiro, segundo e terceiro lugar, por modalidade e teremos

também alguns quesitos com pontos extras.
A tabela de pontuacgéo sera distribuida conforme os critérios estabelecidos abaixo:

CRITERIO PONTUACAO
Maior nimero de participantes inscritos na etapa eliminatéria (ponto extra) 10
Primeiro colocado da etapa final por modalidade 10
Segundo colocado da etapa final por modalidade 7
Terceiro colocado da etapa final por modalidade 5
Maior nimero de pessoas na torcida da etapa final (ponto extra) 10
Primeiro colocado na prova surpresa da etapa final (ponto extra) 20
Segundo colocado na prova surpresa da etapa final (ponto extra) 14
Terceiro colocado na prova surpresa da etapa final (ponto extra) 7

10.2 - A somatério total dos pontos definira a localidade/equipe ganhadora.

10.3 - A somatoéria da pontuacado sera efetuada durante a etapa final dos jogos, acompanhada de um
(a) auditor, definido pela Comissdo Organizadora

10.5 — As provas infantis também somam pontos para definir a equipe campe§;

10.6 - Em caso de empate, serdo utilizados os seguintes critérios:

* Maior numero de participantes na etapa eliminatéria;

* Se persistir o empate, prevalecera a somatéria do maior numero de medalhas de ouro;

* Persistindo ainda, prevalecera a somatoéria do maior nimero de medalhas de prata;

* Persistindo ainda, prevalecera a somatdria do maior nimero de medalhas de bronze;

* E por ultimo, sera proclamado vencedor a localidade/equipe com maior nimero de pontuagao na prova
surpresa da final.

10.7 - N&o caberd qualquer espécie de recurso ou contestacdo a decisao da pontuacao.
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10.8 - A Comissao Organizadora tem o direito de modificar, se necessario, 0 presente regulamento,
comprometendo-se em notificar todos os participantes e envolvidos de imediato;

10.9 - Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora, e suas
decisdes ndo serdo passiveis de nenhum recurso.

11. PENALIDADES:

11.1 — Acarretara em desclassificacdo da equipe e participantes todas as atitudes consideradas fora da
conduta social, esportiva e ética pela Comissédo Social, Comissdo Organizadora e pela Equipe de
Organizagéo de Provas, tais como: embriaguez, porte ou uso de drogas estimulantes, falta de respeito
com o0s concorrentes, comunidades e integrantes das comissdes, provocar situacdo de risco,
desrespeitar regulamentos, descumprimento das intrusdes transmitidas pela Equipe de Organizac¢éo de
Provas.

12. RESPONSABILIDADES:

12.1 — A Comissao Comunitaria da Festa da Uva, bem como os integrantes da Comissao Organizadora,
nao se responsabilizam por quaisquer danos de ordem material ou fisica dos participantes.

12.2 — Os inscritos se responsabilizam por estarem a disposicdo Comissdo Organizadora no momento
da solicitacédo para a realizacéo das provas.

12.3 — Os casos omissos nesse regulamento serdo julgados pela Comissdo Coordenadora, assim como
as decisdes e alteragbes, ndo cabendo nenhum tipo de recurso.

12.4 — Os competidores deverao estar nos locais de concentracao 30 minutos antes do inicio das provas
para receberem instrucdes e esclarecimento sobre as mesmas.

13 — Comisséao da Olimpiada Colonial 2024 e func¢des:

e Fernando Bertotto — Presidente da Comissdo Comunitéria Festa da Uva 2024

e Gabriel Citton - Diretor de Esportes da Comissdo Comunitaria Festa da Uva 2024

e Carla Pezzi — Diretora Executiva da Comissao Comunitaria Festa da Uva 2024

e Sadi Pirovano — Coordenador Geral da Olimpiada Colonial da Festa da Uva

e Vinicius Piazza — Diretor de Esportes e Secretaria Municipal do Esporte e Lazer

e Juarez Antbnio Schiavo — Coordenador de Logistica - responsével pelos patrocinadores da
Olimpiada Colonial, manutencéo dos equipamentos, distribuicdo de suco e picolés.

e Rosmari Bortolini — secretéria da Olimpiada Colonial fone: 54 3207.1133.

e Guilherme Tonietto Domingues - Coordenador de provas e fiscalizacdo do regulamento

e Felipe Lotti Anghinoni - Coordenador de provas e fiscalizacdo do regulamento

e Alexsandre Michels - Coordenador de provas e fiscalizacdo do regulamento e Coordenador
de Vivéncias no Parque da Festa da Uva.
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e Gilson Stuani — Locucao, Sonorizacao e Comissao Organizadora

e Gabriel Bonatto — Equipe de Apoio

Luan Bonatto - Equipe de Apoio e fiscalizacdo de provas

Wagner Tonietto - Equipe de Apoio

Fernando Molin - Equipe de Apoio, responsavel pela logistica do trator e pelas massas.

Gian Stuani - Equipe de Apoio e fiscalizacdo de provas

Ariane Pozzer - Coordenacdo de inscricbes e marcacéo de resultados juntamente com a SMEL.
Vanessa Andreolla - Coordenacéo de inscricbes e marcacdo de resultados juntamente com a
SMEL.

e Vinicius Wingert - Equipe de Apoio e responsavel pela logistica.

13.1 - Toda Equipe fica responsavel pelo carregamento e descarregamento dos materiais das
provas no caminhéo, teremos uma escala de trabalho para montagem e desmontagem das provas
e das responsabilidades pela realizacdo das provas em cada etapa.

14 - REGULAMENTO DAS PROVAS:
14.1 - FAZER BIGOLI

14.11 - Esta competicao realizar-se-a em Trios, que terdo a tarefa de fazer a maior quantidade possivel
de bigoli/ massa com maquina manual, no tempo estipulado pela Comissao Organizadora.

14.12 — Esta competicéo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
sera disputada por 10 trios inscritos na modalidade mista que ser&o distribuidos por ordem de inscrigdo.
14.13 — Seréa considerado vencedor o trio da fase classificatoria e final que fizer a maior quantidade de
bigoli/f massa, em peso, no tempo de 02 minutos na fase eliminatéria e de 3 minutos na fase final.
14.14 — A massa para a disputa seré fornecida pela Comisséo Organizadora, mantendo assim o mesmo
padréao.

14.15 — A quantidade de bigoli / massa a ser pesada, devera estar estendida sobre uma mesa, no
momento do encerramento da tarefa.

14.16 - Seré& desclassifico a trio que n&o proceder corretamente o manuseio da massa/bigoli

14.17 — Toda a massa / bigoli sera descartada.

14.18 - Cada competidor tera uma fung&o Unica no trio, sendo assim denominados:
1. Operador, Contrapeso e Manipulador da massa,
2. O Operador terd a fungéo Unica de tocar a maquina de bigoli / massa sentado, abastecida pelo
manipulador da massa, ele s6 podera tocar a maquina sentado;
3. O Contrapeso, segura o banco e podera voltar a maquina
4. O Manipulador da massa tem a funcéo de farinar, cortar, depositar os bigoli / massa sobre a
mesa e pegar a massa para encher/carregar a maquina e fechar o tocador .
14.19 — As maquinas manuais e balanca para a execuc¢éo da presente tarefa € de responsabilidade da
Comisséo Organizadora.
1. A distribuicdo das maquinas manuais entre os trios serd por ordem de inscricao.
2. A Comisséao deverd dispor de pelo menos uma maquina manual como reserva técnica.
3. As maquinas manuais e chapas devem ter o mesmo padréo.
Obs.: a Comisséo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.
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14.2 — AMASSAR UVA COM OS PES

14.21- Esta competicdo realizar-se-a em duplas, que terdo a tarefa de esmagar uma caixa de uva, em
menor tempo determinado pela Comisséao Organizadora.

14.22 — Esta competicdo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
sera disputada por 10 duplas inscritas na modalidade mista que serdo distribuidas por ordem de
inscricéo, classificando-se uma dupla com melhor tempo.

A fase final sera disputada pelas duplas vencedoras da fase classificatoria.

14.23 - Seréa considerada vencedora a dupla da fase final que atingir o menor tempo.
1. A dupla devera amassar com os pés 01 caixa de uva .
2. Auva para a disputa serd fornecida pela Comissdo Organizadora.

14.24 — A disposicdo das duplas para amassar a uva se da da seguinte forma:
1. Um competidor permanece ao lado da mastela para colocar a uva dentro do Pestarol/Grade;
2. O outro competidor fica dentro do Pestarol/Grade para amassar a uva com 0s pés, este tem que
estar com os pés limpos e lavados antes de entrar no Pestarol/Grade;
3. Vence a prova quem finalizar em menor tempo sem sobrar uva no Pestarol/Grade.

14.25 - Os recipientes para a prova sdo Mastelas, Pestarol/Grade, Gamela, Crondmetros e apitos para
a execucao da presente tarefa deverdo ser de responsabilidade da Comisséo Organizadora.
A distribuicdo dos recipientes entre as duplas sera por ordem de inscritos, no momento da elaboragdo
das inscrigdes.

1. A Comissdo Organizadora devera dispor de a0 menos um recipiente proprio como reserva

técnica.
2. As caixas de uva deverédo ter o mesmo padrao.
Obs.: a Comissao Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.3 - DEBULHAR MILHO

14.31 - Esta competicao realizar-se-a em duplas, que terdo a tarefa de realizar trés etapas no menor
espaco de tempo.

14.32 — Esta competicao tera duas tarefas diferentes: CLASSIFICATORIA e FINAL.

A fase classificatoria serd disputada por todos os inscritos, que serdo distribuidos por ordem de
inscricao.

A fase final sera disputada pelas duplas vencedoras da fase classificatoria.

14.33 - Sera considerada vencedora a dupla da fase classificatoria e final que cumprir no menor tempo
0S seguintes critérios:

1. As duplas terdo que descartossar / tirar a palha de 06 espigas de milho.

2. ApOs devera cada um dos participantes da dupla devera comer um biscoito e tomar um café.

3. Deverédo debulhar as espigas com maquina manual.
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4. Girar a maquina no sentido horério.
5. Ser& desclassificada a dupla que causar danos pessoais ou materiais na realizacao da prova.

14.34 — As magquinas manuais e outros recursos para a execucao da presente tarefa deverdo ser obtidos
pela Comisséo Organizadora.
1. A distribuicdo das maquinas manuais entre as duplas sera por ordem de inscricéo.
2. A Comissao Organizadora devera dispor de ao menos uma maqguina manual como reserva
técnica.
3. As maquinas manuais deverdo ter o mesmo padréo.
Obs.: a Comissao Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.4 - ARREMESSO DE QUEIJO
14.41 — Esta competicao realizar-se-a com competidores isolados (single).

14.42 — Esta competicdo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
serd disputada por 10 inscritos, que serdo distribuidos por ordem de inscri¢do, classificando-se o
competidor que atingir a maior distancia.

A fase final sera disputada pelos vencedores da fase classificatéria.

14.43 — Sera considerado vencedor o competidor da fase final que cumprir a tarefa de arremessar o
queijo a maior distancia.

14.44 — O competidor s6 podera arremessar o queijo na forma de “arremessar pedra”, por cima do

ombro.

14.45 - Sera desclassificado o arremesso quando nao realizado da forma descrita, ou conforme a
orientacdo da Comissédo Organizadora. O Queijo deve permanecer dentro docampo de prova,
caso ele saia o competidor sera desclassificado, neste caso serdo valiados critérios como distancia
e preciséo.

14.46 — O queijo terA o0 mesmo peso em cada classificatéria e final. E o fornecimento sera de
responsabilidade da Comisséo Organizadora.

1. Addistribuicdo do queijo entre os competidores sera por ordem de inscricao.

2. A Comisséo Organizadora devera dispor de mais queijos como reserva técnica.
Obs.: a Comissdo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.5 - CORRIDA DE TRATOR
14.51 — Esta competicdo realizar-se-4 com 10 competidores individuais na modalidade mista com mais

de 18 anos e habilitacdo de motorista, que terdo a tarefa de cumprir um determinado percurso com o
trator, realizando no menor tempo possivel as tarefas programadas.



= A
OLIMPIADA

COLONIAL

14.52— Esta competic&o tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
serd disputada pelos 10 inscritos, que serdo distribuidos por ordem de inscri¢do, classificando-se um
competidor.

A fase final sera disputada pelos competidores vencedores da fase classificatoria.

14.53 - Sera considerado vencedor o competidor da fase classificatéria e final que cumprir no menor
tempo o percurso e tarefas estabelecidas.
14.54 - O percurso sera de 15 metros de corrida, apdés com o trator, sendo que a cada etapa 0s
participantes deverdo cumprir as tarefas estabelecidas.
14.55 As tarefas séo:
A prova devera obedecer aos seguintes critérios:
1. Na primeira parte o competidor na largada, apGs o apito, comeca a corrida por 15 metros do
percurso;
2. Na segunda parte, sobre uma mesa, devera comer 05 (cinco) grdos de uva dentro de uma
bacia/prato com agua;
Em seguida, abocanhar a chave que estara dentro de um prato com farinha de rosca;
Ao encontrar a chave, o competidor devera largar a mesma sobre a mesa e se dirigir ao trator;
5. Modalidade com ignigdo: o competidor liga o trator, e em uma Unica marcha dara sequéncia
ao percurso de 15 metros;
6. No final, o competidor para o trator e desce, deixando para o instrutor o retorno do mesmo;
7. O competidor ndo podera estragar a maquina de plantar durante a prova;

»w

14.56 - O trator, a agua e a farinha de rosca para a execuc¢ao da presente tarefa sdo de responsabilidade
da Comisséo Organizadora.

1. A distribuicdo dos competidores sera por ordem de inscricdo.

2. A Comissao Organizadora devera dispor de ao menos um trator como reserva técnica.
Obs.: a Comissdo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.6 — CORRIDA DE CARIOLA

14.61 — Esta competicado realizar-se-a em dupla, que terdo de cumprir um determinado percurso com a
cariola, realizando no menor tempo possivel as tarefas programadas.

14.62 — Esta competicéo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
serd disputada por todos os inscritos, que serdo distribuidos por ordem de inscricdo, classificando-se
uma dupla com melhor resultado.

A fase final sera disputada pelas duplas vencedoras da fase classificatoria.

14.63 — Sera considerada vencedora a dupla da fase final que cumprir no menor tempo 0 percurso e
tarefa estabelecidas na competicéo.

14.64 O percurso sera de 15 metros, feito sempre com a cariola, sendo que na partida e aos 15 metros,
os participantes deverdo cumprir as tarefas estabelecidas.
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14.65- As tarefas sao:

1. A largada sera com a cariola no chédo, sendo um competidor sentado dentro e o outro em
posicdo. Dada a largada, o competidor deve carrega-lo até a marca dos 15 metros, onde o
mesmo deve parar com seguranga o veiculo.

2. O competidor que conduzia a cariola bebe todo o copo de suco de uva, come 0 biscoito e sobe
na cariola. O outro competidor conduz a cariola por mais 15 metros, até a final, sem jogar a
mesma.

3. Sera desclassificada a dupla que causar danos pessoais ou materiais na realizagédo da prova.

14.66 — As cariolas e outros recursos para a execucao da presente tarefa deverdo ser obtidos pela
Comissao Organizdora.

1. Aadistribuicdo das cariolas entre as duplas sera por ordem de inscricédo.

2. A Comissao Organizadora devera dispor de ao menos uma cariola como reserva técnica.

3. As cariolas e percursos deverao ter 0 mesmo padrao.
Obs.: a Comissao Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.7 - CARRETO DA CUCAGNA

14.71 — Esta competicdo realizar-se-a em dupla, que terdo de cumprir um determinado percurso com o

carreto, realizando no menor tempo possivel as tarefas programadas.

14.72 — Esta competicéo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria

sera disputada por 10 duplas inscritas na modalidade mista, que serdo distribuidos por ordem de

inscri¢do, classificando-se uma dupla com melhor resultado.

A fase final sera disputada pelas duplas vencedoras da fase classificatoria.

14.73 - Sera considerada vencedora a dupla da fase final que cumprir no menor tempo o percurso e
tarefa estabelecidas na competi¢ao.

14.74 — O percurso sera de 30 metros, feito sempre com o carreto, sendo que na partida e aos 15
metros, 0s participantes deverdo cumprir as tarefas estabelecidas.

14.75 — As tarefas sao:

1. Alargada serd com o carreto no chdo, sendo um competidor sentado e o0 outro em posi¢ao para
puxar. Dada a largada, o competidor sentado vai até a mesa e pega os salames , retorna, senta
no carreto e o outro deve puxa-lo até a marca dos 15 metros, onde o mesmo deve parar com
seguranca o veiculo.

2. O competidor que puxava deverd virar o carreto enquanto o competidor que estava sentado
pendura os salames no varal. Assim que encerrarem 0 mesmo competidor segue sentado e o
parceiro segue puxando até a chegada por mais 15 metros, parando com seguranca.

3. Sera desclassificada a dupla que causar danos pessoais ou materiais na realizacao da prova.

14.76 — Os carretos e outros recursos para a execucdo da presente tarefa deverdo ser obtidos pela
Comisséo Organizadora.

1. Adistribuicdo dos carretos entre as duplas serd por ordem de inscrigdo.

2. A Comissao Comunitaria devera dispor de ao menos um carreto como reserva técnica.

3. Os carretos e percursos deverao ter o mesmo padréo.
Obs.: a Comisséo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.
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14.8 — MINI 48
14.81 - Esta competicdo realizar-se-a com competidores individuais.

14.82 — Esta competicdo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
sera disputada por todos os inscritos, que serao distribuidos por ordem de inscritos, classificando-se um
competidor com maior pontuagao.

A fase final sera disputada pelos competidores da fase classificatoria.

14.83 — Sera considerado vencedor o competidor da fase final que somar a maior pontuacdo na tarefa
de derrubar a maior quantidade de bolas.

14.84 — O competidor deve se posicionar a 04 metros de distdncia em frente ao cepo do mini 48, com
direito de 03 arremessos, no tempo de 01 minuto.

14.85 - O mini 48 contém 05 holas, sendo quatro grandes e uma peguena, as grandes valem 04 pontos
e a pequena vale 12 pontos. O participante arremessa 03 (trés) bochas. O arremesso objetiva acertar
0 maior numero de bochas para fazer maior pontuagéo

1. Sé é contado o ponto quando atingir diretamente a bocha que esta em cima do cepo.

2. Acertando a primeira diretamente, vale a contagem das outras derrubadas em sequéncia.

3. Em cada arremesso, seréo repostas as bochas no cepo.

14.86 — No caso das provas infantis, s6 terdo carater de competicdo as criancas inscritas, as demais
poderdo brincar e se divertir apenas como recreagao.

14.87 — O equipamento do mini 48 sera de responsabilidade da Comissao Organizadora.
Obs.: a Comissdo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.9 - TOMA QUE E DE UVA
14.91 — Esta competigéo realizar-se-a com competidores individuais.

14.92 — Esta competicéo tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
serd disputada por 10 competidores inscritos, que serdo distribuidos por ordem de inscri¢ao,
cl4ssificando-se um competidor com o menor tempo.

A fase final sera disputada pelos competidores da fase classificatoria.

14.93 — O competidor deve se posicionar para consumir 0 suco em menor tempo, a quantidade
estabelecida pela prova, no recipiente de um copo que devera ser tomado com um canudo.

14.94 - Seré considerado vencedor o competidor da fase final consumir mais rapido o suco.
14.95 - Em caso de empate sera realizado o desempate, conforme orientagdo do coordenacao da
prova.

14.96— O copo e o canudo devera ser fornecido pela Comissdo Organizadora.
12
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1. A distribuicdo dos equipamentos entre os competidores sera por ordem de inscri¢ao.
2. A Comissédo Organizadora devera dispor de a0 menos um equipamento como reserva técnica.
Obs.: a Comisséo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.10 — PROVA DA PANOCIA
1410.1.— Esta competicdo realizar-se-a4 com competidores isolados (single).

14.10.2- Esta competicao tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
sera disputada por todos os inscritos, que serao distribuidos por ordem de inscritos, classificando-se um
competidor com maior quantidade de acertos de espigas na quantidade estabelecida.

A fase final sera disputada pelos competidores da fase classificatoria.

14.10.3- Sera considerado vencedor na fase classificatéria e final que cumprir os seguintes critérios:
1.0 participante tera que arremessar 05 espigas de milho num Biguncho;
2. A distancia do competidor e do Biguncho sera de 01,02,03, 04 e 05 metros, respectivamente;
3. O vencedor sera guem conseguir o maior nimero de acertos;

14.10.5- Sera considerado vencedor o competidor da fase final conseguir a maior pontuacao.
14.10.6 - Caso de empate sera realizado o desempate, conforme orientacao do coordenacgéo da prova.

14.10.7- As espigas de milho deverdo ser obtidas pela Comissao Organizadora.
14.10.8 - A distribuicdo dos competidores sera por ordem de inscri¢ao.
Obs.: a Comissao Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.11 — CORRIDA DO SACO - Prova mista infantil

14.11.1- Esta competicdo realizar-se-a individualmente, para a idade méaxima de 12 anos em ambos os
Sexos, ou seja, sera considerada uma prova mista sem separagao por sexo.

14.11.2- Terao de cumprir um determinado percurso saltando dentro do saco com os 02 pés, realizando
no menor tempo possivel a tarefa programada.

14.11.3 — Seré considerada vencedora a pessoa que cumprir no menor tempo o percurso e tarefa
estabelecida na competicéo.

14.11.4 — O percurso sera de 30 metros, feito sempre dentro do saco. Dada a partida o competidor ja
dentro do saco percorre a distancia de 15 metros, apos ter contornado um obstaculo retorna ao local da
saida.

14.11.5- Classificar-se-a para a Etapa final o competidor com o menor tempo.

14.11.6 — No caso das provas infantis, s6 terdo carater de competicao as criancas inscritas, as demais
poderéao brincar e se divertir apenas como recreacao.
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14.11.7 — Os sacos e outros recursos para a execucdo da presente tarefa deverdo ser obtidos pela
Comissao Organizadora.
Obs.: a Comisséo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.

14.12 — CHUTE NA MASTELA - Prova mista infantil

14.12.1- Esta competicdo realizar-se-a4 com competidores isolados (single).

14.12.2 — Esta competicao tera duas fases distintas: CLASSIFICATORIA e FINAL. A fase classificatoria
sera disputada por todos os inscritos, que serao distribuidos por ordem de inscritos, classificando-se um
competidor com maior pontuacao.

A fase final sera disputada pelos competidores da fase classificatoria.

14.12.3- Esta competicéo realizar-se-a individualmente, para a idade maxima de 12 anos em ambos 0s
Sexos, ou seja, sera considerada uma prova mista sem separagao por sexo.

14.12.4 — Terdo que chutar uma bola de meia, a uma distancia de 06 metros dentro de uma mini goleira,
realizando 05 (cinco) chutes a gol.

14.12.5- Seré& considerada vencedora a pessoa que acertar o maior nimero de gols dentro da referida
goleira. No caso de empate serdo dados chutes eliminatdrios, até que seja realizado o desempate.

14.12.6- Classificar-se-4 para a Etapa final o competidor com o maior nimero de acertos.

14.12.7 — No caso das provas infantis, s6 terdo carater de competicdo as criangas inscritas, as demais
poderdo brincar e se divertir apenas como recreacgao.

14.12.8 — Os materiais necessarios para a execucao da presente tarefa deverdo ser obtidos pela

Comissao Organizadora.
Obs.: a Comissdo Organizadora podera criar outra tarefa para essa prova.
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